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El juego debe contar con el acompañamiento y/o supervisión de un/a tutor/a, 
padre/madre, docente o guía para que absuelva las dudas que puedan presentarse 
durante el juego y esté dispuesto/a a reflexionar sobre las mismas, sin emitir juicios. 

Una vez colocadas las fichas en el punto de INICIO, siguiendo el orden establecido 
de turnos, cada jugador/a echará los dados y hará avanzar su ficha el número de 
espacios que indiquen los dados. 

Si un/a participante cae en la casilla de Mitos y Verdades deberá identificar si el 
enunciado es Mito o Verdad. En caso de no acertar, el/la moderador/a del juego 
brindará la respuesta correcta. 

El juego es recomendado para mayores de 13 años.

Este juego está diseñado para que participen desde 2 hasta 8 jugadores/as.

El juego comenzará desde el punto de partida/inicio.

Cada participante tendrá una ficha que lo/la representará en el tablero durante el 
desarrollo del juego. 

Los turnos de las/los participantes serán definidos por el número más alto que 
consigne el dado que la/el misma/o participante deberá lanzar.

Las/os participantes no están obligadas/os a responder o abordar temas que no 
deseen hacerlo.

Los espacios: Casillas informativas, Mitos y Verdades, ¿Sabías qué? son espacios 
para reflexionar y profundizar la información brindada. 

Ganará la/el participante que complete el circuito hasta la casilla de LLEGADA o si 
la/el participante consigue llegar a la casilla “Denuncié una situación de violencia”.
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Cuales son las reglas del juego?
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